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ABDERDE

ROBOTICA CEIP CERVANTES UALENCIA

Actividad dirigida a: Alumnado de Infantil y Primaria

¢En qué consiste la actividad?
Se trata de un *itinerario formativo lidico* donde los nifos y ninas aprenden tecnologia
mientras se divierten.

El objetivo principal es mostrarles que la tecnologia va mucho mds alld de los videojuegos,
permitiéndoles crear sus propios proyectos.

“No solo queremos que aprendan, queremos que disfruten combinando el ordenador con
movimiento, risas y juegos en equipo”

Electronica Creativa: Prdcticas con placas *Makey Makey* y conceptos de *Arduino*.
Alfabetizacion Digital: Concienciacidon sobre la seqguridad en la red y prevencién de riesgos
tecnoldgicos.

Inglés: Introduccién de vocabulario técnico en inglés para reforzar el idioma de forma natural.

Informacion Prdctica y Horarios
Las actividades se dividen en diferentes talleres cada tarde, combinando el aula de informdtica
con prdcticas libres y experimentos.

Dias y horarios (por definir uno u otro)

Lunes y Miércoles 15:30 a 17:00
Martes y Jueves 15:30 a 17:00

Lunes y Miércoles 15: 15 a 17:00
Martes y Jueves 15:15 a 17:00
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